


Nor naiz?

Asmakizunak

Lumak ditut, eta ez naiz txoria.

Aurpegia margotzen dut eta ez naiz
pailazoa.

Agurtzeko, esan JAU




Asmakizunak

Altxorren bila ibiltzen naiz.

Itsasontziak eta abenturak ditut gustuko.

Ausarta naiz eta mapak irakurtzen ditut.

Nor naiz?




Asmakizunak

S
‘@» Mina duzunean,
=X

etorri ni ikustera eta sendatuko zara.

Nor naiz?




Asmakizunak

&
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Gaixoak zaintzen ditut,

injekzioak jartzen ditut.

\/fk

Zuriz janztea gustatzen zait.

Nor naiz?
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Asmakizunak

Inoiz hazten ez den haurra naiz.

Helduak ez ditut gustuko

eta Sekula Betiko lurraldean bizi naiz.

Nor naiz?




Asmakizunak

Kaskoa, tutu malgua eta eskailera
erabiltzen ditut.

A\ Su eta sutzarrak itzaltzen ditut.

Nor naiz?




Asmakizunak

Plater gozoak eta gaziak prestatzen ditut.

Gose bazara, jan nire gisatuak.

Nor naiz?




Asmakizunak

ﬁ Txilibitua jotzen dut

eta besoak mugitzen ditut.

ﬁ Trafikoa zuzendu eta antolatzen dut.

Nor naiz?




Nor naiz?

Asmakizunak

Gaztea eta ona naiz.

Sagarrak gustatzen zaizkit,

baina mokadutxoa ematen badiet, lo
geratze naiz.

Printzeak, musu emanda, esnatzen nau.




Asmakizunak

Bihurria naiz.

u Adarrak ditut

eta buztanarekin egingo dizut zizt.

Nor naiz?




FITXAK



1. JARDUERA

N Ly

Gorria
L4 [ ]
c-‘ ®
Berdea

1. Asmakizuna

=~ Margotu lumak
' adierazitako koloreekin

Urdina

Horia



1. Asmakizuna

Laranja

Morea




2. JARDUERA

R &

v

1. Asmakizuna

Moztu 1. jarduerako lumak
eta itsatsi indiarraren buruan.

Horren ondoren,
margotu bere aurpegia.




1. JARDUERA

IRE

2. Asmakizuna

Moztu, itsasoan dagoen itsasontzia
bezalakoak diren ontzi piratak.




2. Asmakizuna

(Q‘ Aurkitu ondoko hitzak letra-zopan.

2. JARDUERA

itsasontzia

pirata

altxorra
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3. JARDUERA

2. Asmakizuna

Moztu arropa
eta jantzi pirata mutila eta neska



2. Asmakizuna




2. Asmakizuna




3. Asmakizuna




2. JARDUERA

-

&

3. Asmakizuna

Aurkitu gaixorik dagoen haurra.
Inguratu zirkulu batez irudi zuzenak.
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1. JARDUERA

4. Asmakizuna

W Lagundu erizainari injekzioa hartzen.



2. JARDUERA

4. Asmakizuna

Moztu xiringaren zatiak
eta itsatsi laukian.




1. JARDUERA

5. Asmakizuna

Margotu
Peter Pan ipuinaren pertsonaiak.

Txilintxo

Wendy






5. Asmakizuna




2. JARDUERA

5. Asmakizuna

Moztu tipiak
eta itsasi kolore bera
duten zirkuluetan




5. Asmakizuna




6. Asmakizuna

Aurkitu ondoko hitzak letra-zopan
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1. JARDUERA
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kaskoa

tutu malgua
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2. JARDUERA

Jantzi neska suhiltzaile

6. Asmakizuna



6. Asmakizuna




7. Asmakizuna

1. JARDUERA Inguratu zirkulu batez
& sukaldarien tresnak

=7 \ &




2. JARDUERA

7. Asmakizuna

Moztu eta itsasi kartan
zure gustuko jakiak



7. Asmakizuna




8. Asmakizuna

Moztu kotxeak eta itsatsi
1. JARDUERA kolore bereko parkinean




8. Asmakizuna

2. JARDUERA % Moztu irudiak eta itsasi kalean







9. Asmakizuna

1. JARDUERA 2&6 Lotu lerro batez Edurnezuriren
[]

. ipuineko pertsonaiak
dagozkien objektuekin




9. Asmakizuna

2. JARDUERA Moztu eta itsasi sagarrak zirkulu
gorrian,

itsatsi beste fruta guztiak
zirkulu berdean




1. JARDUERA

N L

Margotu deabrua

10. Asmakizuna




AAAAAAAAAA

Jantzi deabru neska edo mutila

10. Asmakizuna







