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INTRODUCCION

Os proponemos una serie de juegos de mesa.

Cada juego esta compuesto por una portada con las reglas de juego y le siguen
unas hojas que podréis imprimir.

S1 encontrais este pictograma @ sera necesario recortar las cuadriculas.
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Saca dos tarjetas y encuentra la imagen comun.
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Repartid un cartéon a cada jugador@

Haced un montén con las imagenes boca abajo e id sacando de una en una
Se iran tachando las imagenes de los boletos segun vayan saliendo

Si algun@ jugador(@ consigue tachar todas sus imagenes cantara "’jBINGO!”
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Repartir las cartas entre tod@s 1@s jugador@s

Tod@s sacaran una carta a la vez
Quien tenga la carta mas alta se las lleva

S1 hay dos cartas iguales, se las llevara quien diga primero “;{IGUALES!”
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Haz un montdn con las fichas de color y otro con las figuras con fondo blanco (boca abajo)
Coloca el resto de fichas por toda la mesa (boca arriba)
Saca una tarjeta de cada montén (color y forma) y busca la tarjeta correspondiente

Vuelve a meter las fichas al montén, barajea y otra vez a jugar!
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Montén 1:

Montén 2:
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Repartid boca abajo 7 fichas a cada jugador

Las fichas que sobren se dejan en la mesa boca abajo

Empieza un jugador poniendo una tarjeta boca arriba

El siguiente jugador tiene que colocar otra tarjeta.

El dibujo de esta tarjeta tiene que ser igual al dibujo de la tarjeta puesta.

Si no tienes una tarjeta con un dibujo igual, coge de las tarjetas que han sobrado hasta que te salga uno igual.
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Tira el dado y coge una tarjeta del color de la casilla.

Contesta o haz lo que ponga en la tarjeta.
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iQuién barre las calles? | ¢4 . ;Quién construye casas?
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